
À la découverte du robot Thymio

Mercredi 27 janvier • 10h 
Pour les 8-12 ans  
Bibliothèque d’Ercé-en-Lamée 
16 rue des pervenches 
Inscriptions à bibliotheque@erceenlamee.fr

Mardi 2 mars • 14h 
Pour les 8-12 ans 
Bibliothèque du Petit-Fougeray 
7 place du commerce 
Inscriptions par mail, à 
leptfougeray.laboukinette@gmail.com

Mercredi 7 avril • 14h30 
Pour les 10-12 ans  
Centre culturel de Crevin  
31 rue Bernard Picoult 
Inscriptions au 02 99 78 18 20 ou
à jeu2mots@crevin.fr 

Mercredi 14 avril • 14h 
Pour les 8-12 ans  
Bibliothèque de la Bosse-de-Bretagne  
1 rue de la bascule 
Inscriptions au 02 99 44 67 48

Mardi 23 février • 14h30 
Pour les 8-13 ans 
Bibliothèque de Saint-Sulpice-des-Landes 
Inscriptions au 02 99 72 95 42

Mardi 4 mai • 14h 
A partir de 8 ans 
Bibliothèque de Pancé 
3 rue du tertre gris 
Inscriptions à bibliotheque@pance.fr ou  
auprès de la mairie au 02 99 43 01 13

Mercredi 5 mai • 14h 
Pour les 8-12 ans 
Bibliothèque de Grand-Fougeray 
6 rue de villeneuve 
Inscriptions au 02 99 93 49 62

Mercredi 19 mai • 14h 
Pour les 13-16 ans 
Bibliothèque de Tresbœuf 
10 rue des peupliers 
Inscriptions au 02 23 31 21 84 ou  
à bibliomun.tresboeuf@orange.fr

Mercredi 24 février • 14h 
Pour les 10-16 ans 
Bibliothèque de Lalleu 
École publique, 1 rue des hortensias 
Inscriptions au 02 99 43 12 32 (mairie)

Mercredi 3 mars • 14h30 
Pour les 8-12 ans
Médiathèque de la Dominelais 
7 rue Abbé Joseph Delacoudre 
Inscriptions au 06 64 90 21 80

Mercredi 24 mars • 14h30 
Pour les 7-10 ans 
Espace public numérique de Pléchâtel 
6 rue de boulais 
Inscriptions au 02 99 57 59 76 ou  
bibliotheque.plechatel@wanadoo.fr

Plus d’informations auprès de 
mediation.numerique@
bretagneportedeloire.fr

Viens faire la connaissance de Thymio, un 
petit robot qui t’obéit au doigt et à l’œil ! 
Ce sera l’occasion d’échanger autour des 
robots et de découvrir les bases de la 
programmation informatique.  

Grâce au stop motion, il suffit de déplacer et prendre 
en photo des objets ou des personnes pour faire un 
vrai film d’animation. Il est temps de donner vie à tes 
personnages et histoires !
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À la découverte de l’impression 3D

Imaginer un objet de toute pièce, le 
créer sur ordinateur et l’imprimer en 
3 dimensions, ça te tente  ? Alors viens 
apprendre à modéliser toi-même une 
pièce, et tu pourras même repartir avec !  

Réalise un court métrage en stop motion


