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LEGENDE DES THEMES DES ANIMATIONS

@ Entre le réel et le virtuel @E Réfléchir au numérique
Quand les créations A quoi on joue ?

numériques prennent vie



Au programnte

- MARDI 6 JUIN -

@% — CONFERENCE - LES JEUX VIDEOS :

BONS OU MAUVAIS?

En partenariat avec le service Petite enfance.
Jacques Henno, journaliste et docteur en sciences
de l'information et de la communication, abordera
les avantages et les risques liés a l'utilisation des
jeux vidéos du jeune enfant a l'adolescent.

Cette soirée inaugurera le programme des 20 ans
des Espaces publics numériques.

A partir de 20h30 pour la conférence
Public : parents et professionnels
Cinéma Le Scénario a Bain-de-Bretagne

Réservation conseillée au 02 99 43 08 48 ou par
mail a resa.rpe@bretagneportedeloire.fr

-MERCREDI 7 JUIN -

QE — EVOLUTION NUMERIQUE :
: ET SI VOUS DONNIEZ VOTRE AVIS ?
En partenariat avec la Belle Ethique
Amusez-vous autour d’une fresque numérique a
donnervotre avissurle numérique, 3 partagervotre
vision du numérique sur notre environnement,
a réfléchir sur l'évolution du numérique et sur la
notion de “numérique responsable”.

10h30 > 12h00 - 16 places

Tout public, a partir de 15 ans

Espace public numérique de Bain-de-Bretagne
(42 rue de Sabin)

Inscription obligatoire au 07 6441 10 53 ou par mail
d conseillerenumerique@bretagneportedeloire.fr

— AQUOION JOUE?

Tout l'aprés-midi venez découvrir et jouer aux jeux
vidéos. Replongez en arriere en (re)découvrant
les jeux de retro gaming. Jouez sur PC a des jeux
d'actions et d'aventure; transformez vous en
pirate et soyez au coeur d’une incroyable histoire;
amusez avec un puzzle bien connu, en construisant
des tours en format jeu vidéo; testez la course
avec Mario kart en réalité augmentée.

14h00 > 18h00 - Tout public
Espace public numérique de Bain-de-Bretagne
(42 rue de Sabin)

-MERCREDI 14 JUIN -
& — REALITE AUGMENTEE

En partenariat avec la bibliothéque de

La Dominelais et le service Lecture publique.
Imaginez voir les personnages de votre livre sortir
et prendre vie en dehors ? Jouer a un jeu vidéo et
voir en face de vous votre jeu sortir de la console
et s'animer dans votre salon ? Lors de cet atelier
venez manipuler et créer la réalité en face de vous.

15h30 > 16h30 - 8 places - Tout public
Bibliothéque de La Dominelais
(7 rue Abbé J de la Coudre)

Inscription obligatoire au 07 6441 10 53 ou par mail
d conseillerenumerique@bretagneportedeloire.fr

-SAMEDI 17 JUIN -

@ — EVOLUTION NUMERIQUE :

ET SI VOUS DONNIEZ VOTRE AVIS ?

En partenariat avec la Belle Ethique
Amusez-vous autour d'une fresque numérique a
donnervotre avissurle numérique, a partagervotre
vision du numérique sur notre environnement,
a réfléchir sur 'évolution du numérique et sur la
notion de “numérique responsable”.

10h30 > 12h00 - 16 places

Tout public, a partir de 15 ans
Espace public numérique de Crevin
(31 rue Bernard Picoult)

Inscription obligatoire au 07 6441 10 53 ou par mail
d conseillerenumerique@bretagneportedeloire.fr

— ATELIER ROBOTIQUE

Venez manipuler toute une famille de robots
(Ozobot, Thymio..) déja programmée pour vous
amuser. Poussez la porte et découvrez les différentes
facettes et possibilités qu'offrent ces robots.
Construisez-leur des circuits pour les faire avancer.

16h30 > 17h30 - Tout public, a partir de 8 ans
Espace public numérique de Crevin
(31 rue Bernard Picoult)
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- SAMEDI 17 JUIN (SUITE) -

— SPECTACLE-CONCERT
~  LES PHONOTONS
En partenariat avec le service Action culturelle, le
collectif Mille au Carré et la Commune de Crevin.
Les Phonotons sont nés d'une réflexion commune
autour des objets électroniques graphiques
et sonores. Pensés comme des sculptures
technologiques sonores, ils s'expriment autant
par les formes que par les sons. Chaque objet
engendré dépeint un paysage sonore proche du
bruitage et de la musique. Les courbes abstraites
suggeérent un univers onirique qui laisse libre court
a limagination.
17h30 > 18h30 - Tout public
Espace public numérique de Crevin
(31 rue Bernard Picoult)

Inscription obligatoire au 07 6441 10 53 ou par mail
d conseillerenumerique@bretagneportedeloire.fr

- MARDI 20 JUIN -

(%E — EVOLUTION NUMERIQUE :
: ET SI VOUS DONNIEZ VOTRE AVIS ?
En partenariat avec la Belle Ethique

Amusez-vous autour d’'une fresque numérique a
donnervotreavissurle numérique, a partagervotre
vision du numérique sur notre environnement,
a réfléchir sur l'évolution du numérique et sur la
notion de “numérique responsable”.
14h00 > 17h00 - 16 places
Tout public, a partir de 15 ans
Espace de fabrication numérique de Saulniéres
(11 rue Saint Martin)
Inscription obligatoire au 07 6441 10 53 ou par mail
d conseillerenumerique@bretagneportedeloire.fr

- MERCREDI 21 JUIN -
— CINEMA - FILM ANIME

En partenariat avec le service Lecture publique et
la Commune de La Couyére.
Connaissez-vous l'animal le plus rapide du monde
et présent dans les jeux vidéos ? Venez découvrir a
travers ce dessin animé ce hérisson bleu capable,
grace asavitesse et son agilité, d'échapperatoutes
sortes de dangers et de vaincre ses ennemis.

Le film sera suivi d’un goditer offert.

15h00 > 16h30 - Tout public, a partir de 6 ans
Bibliothéque de La Couyére (24 rue Jules Ferry)

Inscription obligatoire au 07 6441 10 53 ou par mail
d conseillerenumerique@bretagneportedeloire.fr
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- MERCREDI 28 JUIN -
— ATELIER ROBOTIQUE N°1

En partenariat avec le service Lecture publique
et la Commune de Pancé.
“Comment ¢a marche?” "Est-ce que je peux
essayer?” Venez rencontrer Jean-Marie et son
robot industriel de 2 métres. Il pourra répondre
a toutes les questions que vous vous posez sur la
robotique.

10h00 > 17h00 - Tout public
Bibliothéque de Pancé (3 rue du Tertre gris)

— ATELIER ROBOTIQUE N°2
= En partenariat avec Ilo, le service Lecture publique
et la Commune de Pancé.

Venez rencontrer Ilo, un robot bien symapthique.
Il est déja programmé pour vous amuser. Poussez
la porte et découvrez ses différentes facettes et
possibilités.
14h00 > 17h00 - Tout public
Bibliothéque de Pancé (3 rue du Tertre gris)

- SAMEDI 1%® JUILLET -

({E — EVOLUTION NUMERIQUE :

ET SI VOUS DONNIEZ VOTRE AVIS ?

En partenariat avec la Belle Ethique
Amusez-vous autour d'une fresque numérique a
donnervotreavissurle numérique, a partagervotre
vision du numérique sur notre environnement,
a réfléchir sur 'évolution du numérique et sur la
notion de “numérique responsable”.

9h30 > 12h30- 16 places

Tout public, a partir de 15 ans

Espace public numérique de Pléchatel
(6 rue du Boulais)

Inscription obligatoire au 07 6441 10 53 ou par mail
d conseillerenumerique@bretagneportedeloire.fr

— JEUX ENTRE LE REEL ET LE VIRTUEL

En partenariat avec la Commune de Pléchatel
Téléversez-vous dans un univers et un scénario
de jeux vidéos, et devenez un super-héros ! A
'aide d'un arc ou d'un laser aidez votre équipe a
traverser le MOBA, une aréne faite d'obstacles.
Amusez-vous et gagnez la bataille !

N’hésitez pas d venir costumé !

A partir de 18h00 - Tout public, 3 partir de 7 ans
8 places toutes les 15 minutes- Inscription sur place
Salle des sports de Pléchatel (Rue du Parc)
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- SAMEDI 1FR JUILLET (SUITE) -
— CINEMA EN PLEIN AIR

En partenariat avec le cinéma Le Scénario de Bain-de-

Bretagne.
La bataille continue avec La diffusion du film animé
Epic. Lhistoire d'une guerre insoupgonnable qui
fait rage autour de nous. Lorsqu’une adolescente
se retrouve plongée par magie dans cet univers
caché, elle doit s'allier a un groupe improbable de
personnages singuliers et pleins d’humour afin de
sauver leur monde... et le nétre.

A partir de 21h30 - Tout public, & partir de 6 ans
Parc des loisirs de Pléchatel (entre la salle des
sports et la salle des fétes).

- MERCREDI 5 JUILLET -

@E — EVOLUTION NUMERIQUE :

: ET SI VOUS DONNIEZ VOTRE AVIS ?
En partenariat avec le service Lecture publique
et la Belle Ethique.

Amusez-vous autour d'une fresque numérique a

donnervotreavissurle numérique, a partagervotre

vision du numérique sur notre environnement,

a réfléchir sur l'évolution du numérique et sur la

notion de “numérique responsable”.

10h00 > 12h00 - 16 places

Tout public, a partir de 15 ans

Bibliothéque de Grand-Fougeray

(6 rue de Villeneuve).

Inscription obligatoire au 07 6441 10 53 ou par mail

d conseillerenumerique@bretagneportedeloire.fr

- SAMEDI 8 JUILLET -
— AQUOION JOUE?

En partenariat avec la Maison de l'emploi
et des services.

Et si vous testiez le jeu vidéo sous différentes
formes? Durant toute la matinée venez découvrir
et jouer, que ce soit en réalité virtuelle, en réalité
augmentée, en ligne...

9h00 > 13h00 - Tout public

Maison de l'emploi et des services a Grand-Fougeray
(ancien auditoire de justice, 25 place de 'église).

- @c)%
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Ce programme peut évoluer.

Suivez lactualité sur bretagneportedeloire.fr
pour rester informés.
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- DIMANCHE 11 JUIN -

— 5 RENCONTRE DES SAVOIR-FAIRE
Organisé par le service Développ éci

Retrouver l'animation numérique et ses bénévoles
lors de cet événement. Démonstration de
fabrication numérique : brodeuse numérique,
fabrication de badges, imprimante 3D, réparation
d'ordinateurs...

Mais aussi des portes ouvertes d’entreprises ; des
stands et animations d'artisans (couture, graphisme,
ébénisterie...) ; des structures gonflables pour les
enfants ; de la démonstration canine.

Restauration et buvette sur place.

Et participez au jeu concours sur place pour gagner
des lots. 1¢" lot : un vol en planeur!
10h00 > 18h00 - Tout public

Parc d'activités de Chateau-Gaillard a Bain-de-Bretagne
(coté route du Chatelier)

- MARDI 27 JUIN -

— FABRICATION D’UN JEU PéDAGOGIQUE
En partenariat avec le service Petite enfance.

Les assistants maternels du territoire pourront
créer un couvercle de jeu pédagogique a l'aide
de la découpeuse laser de 'espace de fabrication
numérique de Saulniéres. Ce couvercle peut
permettre d'initier les enfants a la couleur ou de
favoriser la motricité, sous forme de jeu.

19h00 - Espace de fabrication numérique a Saulniéres

(11 rue Saint Martin)

Vous étes assistants maternels et vous souhaitez participer d
cet atelier de fabrication numérique ?

Inscrivez-vous auprés du service Petite enfance

au 0299430848 ou par mail a
resa.rpe@bretagneportedeloire.fr

- LUNDI 3 JUILLET -

— VISITES D’ENTREPRISES
En partenariat avec le service Développ
et la Maison de l'emploi et des services.

Grace a la réalité virtuelle, découvrez les métiers de
la métallurgie.

Atelier animé par ['Union des Industries des Métiers et de la
Métallurgie.

9h00 > 11h00 - Sur inscription

Venez découvrir lentreprise ARM2 située a
Grand-Fougeray et spécialisée dans l'usinage de
précision. Impression 3D, réalité augmentée, bureau
d'études... Découvrez les différentes machines-outils
permettant la conception et 'étude mécanique, la
simulation numérique, la réalisation de prototypes...

11h00 > 12h30 - Sur inscription

Vous étes demandeurs d'emploi ou vous souhaitez vous
reconvertir ? Les métiers du numérique vous intéressent et
visiter cette entreprise pourrait vous aider dans votre projet?
Rapprochez-vous de la Maison de ('emploi et des services :

- site de Bain-de-Bretagne : 02 99 43 86 50

- site de Grand-Fougeray : 02 99 08 44 80
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Vous maitrisez des logiciels
ou des techniques informatiques ?

Vous souhaitez transmettre
VOS connaissances ?

Rejoignez 'équipe de bénévoles
des espaces publics numériques !




Merei |

Les espaces publics numériques de Bretagne porte de
Loire Communauté ne pourraient pas fonctionner sans les
bénévoles qui s'engagent chaque semaine pour proposer
des créneaux thématiques, faire des animations, aider les
adhérents a acquérir des compétences...

LePrésidentVincentMinier, laVice-présidenteauNumérique
Laurence Roux, les élus descommunesdisposantd’'un espace
public numérique ainsi que les agents du service Numérique,
lesremercient pour cet engagement permettant d’offrirau
plus grand nombre un acces aux technologies du quotidien.
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20 a5 déja |

20 ans de découverte
20 ans d’évolution technologique
20 ans de transmission et de partage
20 ans de bénévoles et d’adhérents
20 ans d’ateliers informatiques et d’animations...

Pour cet anniversaire, Bretagne porte de Loire Communauté vous
propose différentes animations gratuites liées aux numériques.

En groupe ou en solo, petits et grands,
les bénévoles vous attendent nombreux et nombreuses
pour vous faire (re)découvrir
la réalité augmentée, la robotique, les jeux vidéos,
la fabrication numérique, et plus encore !
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